Velkommen til Cirkusmuseet

Hvis jeg gerne vil besgge Cirkusmuseet, kan denne praesentation hjaelpe mig med at
forberede og planlaegge mit besgg. Praesentationen forklarer, hvordan jeg kommer
dertil, hvad jeg kan forvente af oplevelsen, og hvad et besgg pa museet indebeerer.
Den starter med at vise, hvordan jeg kommer frem til museet, hvordan jeg far
adgang, nar jeg ankommer, og der vil ogsa veere en gennemgang af udstillingerne
samt nogle af de aktiviteter, som museet udbyder.

Sadan kommer jeg frem

Museet ligger i Avedgrelejren i Hvidovre, og der er flere mader, jeg kan komme dertil
pa. Jeg kan kgre i bil, cykle eller tage bus eller S-tog. Det er en god idé at tiekke
hjemmefra, hvilken transportform der er nemmest for mig. Det kan jeg gere via
Google Maps eller Rejseplanen.

Hvis jeg har mulighed for at kare i bil, er der gratis parkering bag museet. Der er
ogsa cykelparkering ved museet, sa det er nemt for mig at stille cyklen, hvis jeg
veelger at cykle.

Hvis jeg vil tage offentlig transport, stopper bus 1A — som jeg kan se pa billedet
nedenfor — lige over for hovedporten, der fgrer videre til museets bygning. Hvis jeg
kommer med S-tog, ligger museet cirka 900 meter fra Avedgre Station. Her kan
Rejseplanen og Google Maps ogsa hjalpe mig med at finde den bedste rute til
museet.




Ankomst og indgang

Museet ligger midt pa pladsen ved den gamle hovedindgang til Avedgrelejren. Pa
venstre side af dgrkarmen sidder et lille skilt, hvor der star Cirkusmuseet.
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Der er taget hensyn til gangbesvaerede og karestolsbrugere ved indgangen til
museet, da der er en tilkgrselsrampe. Inde pa museet er der ogsa elevator,
handicaptoilet og puslerum. Der kommer mere information om dette senere i
praesentationen under afsnittet Tilgaengelighed.

Ellers gar jeg bare op ad trappen foran bygningen og ind gennem dgren, nar jeg er
klar til at begynde mit besgg.




Entré til museet

Nar jeg treeder ind gennem den store rgde dgr og videre ind pa selve museet,
kommer jeg ind i entréen.

Som jeg kan se pa billedet, er der en abning i vaeggen til venstre. Den fgrer hen til
garderoben.




Lige frem er der en trappe, der leder op til udstillingen.

Til hgjre er der endnu en abning i vaeggen, som farer videre til et lille siddeomrade,
som man kan se pa billedet nedenunder.

Herfra kan jeg ga videre til museumsbutikken, som ogsa fungerer som billetsalg.
Jeg skal blot ga over pa den anden side af omradet og hen til abningen, der fgrer

videre til butikken, som jeg kan se pa det hgijre billede foroven. Det er her, jeg skal
henvende mig for at fa adgang til museet.



Billetsalg og butik

Nar jeg er naet frem til butikken og billetsalget, kan jeg kebe min entrébillet. Hvis jeg
hellere vil bestille billetten hjemmefra, kan jeg gere det og blot vise den til
personalet, nar jeg ankommer. Jeg kan bestille min billet ved at falge dette link:

https://place2book.com/da/sw2/sales/event list/EM8431

Nar jeg har vist eller kabt min billet i butikken, kan jeg eventuelt kebe og indtage en
snack, toast, is eller noget at drikke, inden jeg gar ind i udstillingen. Hvis jeg har brug
for en lille pause eller forfriskning, kan jeg sidde i siddeomradet og fa lidt energi,
inden jeg gar rundt pa museet.

Jeg kan ogsa ga pa opdagelse i butikken og finde cirkusplakater, trylletricks,
professionelt jongleringsudstyr og andre spaendende ting, som kan minde mig om
mit bes@g pa museet.



https://place2book.com/da/sw2/sales/event_list/EM8431

Garderobe og toiletter

Hvis jeg har ting, der skal Iases inde, kan jeg ga tilbage til museets entré. | stedet for
at dreje til hgjre mod museumsbutikken skal jeg dreje til venstre, som jeg leeste
under afsnittet Entré til museet. Jeg falger blot gangen helt ned til enden, hvor
skabene star, som det ses pa billedet.

Jeg kan ogsa finde en elevator, hvis jeg drejer til hgjre fra skabene, sadan som det
ses pa billedet.




Jeg kan ogsa finde toilettet, hvis jeg drejer til venstre og gar gennem dgrabningen.
Toilettet ligger derefter pa venstre hand.

Tilgaengelighed

Der er en tilkgrselsrampe ved museets indgang. Som jeg kan se pa billedet ovenfor,
er der bade puslerum og handicaptoilet pa stueetagen. Der er handicaptoilet pa alle
etager. Der er ogsa en elevator. Rundt i udstillingerne er der god plads, sa man kan
komme rundt med kerestol m.m.



Inden jeg gar i gang med udstillingerne

Nar jeg har faet min billet og Iast mine ting inde eller veeret pa toilettet, kan jeg
begynde at udforske museet. De fglgende afsnit giver mig et indblik i, hvor jeg kan
holde pause, hvad jeg skal vaere opmaerksom p4a, inden jeg géar ud i udstillingerne,
samt hvad jeg kan forvente, nar jeg gar rundt pa udstillingerne.

Pauser og ro

Nar jeg gar rundt pa museet, kan der vaere mange indtryk. Der er mange plakater,
farver og genstande, og der kan ogsa vaere mange mennesker — isaer om
sgndagen og i skolernes ferier.

Museets udstillinger har ingen fast reekkefglge. Det betyder, at jeg selv kan veelge,
hvor jeg vil starte. Hvis der er mange mennesker pa farste sal, kan jeg begynde i
stueetagen eller i legerummet. Hvis der er mange i stueetagen, kan jeg starte pa
forste sal. Jeg ma gerne maerke efter, hvor jeg helst vil veere.

Hvor jeg kan holde pause

Der er tre steder pa museet, hvor jeg kan seette mig ned, slappe af eller spise en
madpakke, en forfriskning eller noget andet:

e Omradet foran museumsbutikken — et lille omrade, som jeg tidligere laeste
om under Entré til museet.

e Udstillingen om cirkuskulturen — pa farste sal, lige over legerummet, ligger et
rum ved siden af toiletterne. Her er der et tv og et lille skjult sted med en kgje,
hvor jeg kan ligge, hvis jeg har brug for ro. Rummet bliver ogsa gennemgaet
senere i praesentationen, hvor jeg igen bliver mindet om, at det er et godt sted
at holde pause.

e Madpakkerummet eller i lokalet til Det kreative veerksted pa anden sal, her er
der flere siddepladser. Lokalet ligger lige ved trappeopgangen eller
elevatoren, nar jeg kommer op pa etagen.

Hvis jeg ikke kan finde stederne, kan jeg altid sparge personalet i museumsbutikken.
Hvis jeg ikke har brug for en pause, kan jeg ga videre til udstillingerne.



Hvad jeg skal vaere opmarksom pa, for jeg gar i gang med
udstillingerne

Inden jeg gar rundt, er der seks ting, jeg skal vaere opmaerksom pa. Hvis jeg er i tvivl
eller gerne vil have nogle af punkterne uddybet, kan jeg altid spgrge personalet i
museumsbutikken.

1) Lyde

Jeg kan opleve, at jeg hagrer stemmer eller lyde, nar jeg naermer mig udstillingerne.
Det er blot videoer, der enten starter automatisk eller er blevet sat i gang af en
person, der har veeret i rummet for mig. Nogle gange kan der veere flere videoer i
gang samtidig. Her kan jeg blot blive staende, indtil der er mere ro, og derefter starte
videoen igen, sa jeg kan tage informationen ind i mit eget tempo.

2) Horetelefoner

Der er ogsa hgretelefoner rundt omkring i udstillingerne, som jeg kan tage op til gret
for at hare lydklippet og fa den information, det giver. Nogle hgretelefoner ligner
gamle telefonrgr, som jeg ogsa kan tage af og Iytte til.

3) Kostumer I
udstillingerne er der ogsa kostumer, som jeg ma prave. Det er tydeligt markeret,
hvilke kostumer der er til udklzedning. De kostumer, der star bag et reb, er en del af
udstillingen, og dem ma jeg ikke rgre ved, og kostumer, hvor jeg ikke direkte bliver
opfordret til at proave dem, ma jeg heller ikke rgre



Som jeg kan se pa billedet forneden, er kostumerne pa billedet til venstre ikke bag et
reb — derfor ma jeg godt prgve dem. Kostumerne pa billedet til hajre er bag et reb,
og dem ma jeg derfor ikke prove.

4) Klovne

Klovne er en del af cirkussets historie. De er ikke farlige og er ikke lavet til at
skreemme mig. Rundt omkring pa museet vil jeg se billeder af klovne, og pa farste
sal findes der et klovnerum, som bliver gennemgaet senere .




5) Knapper
Der er knapper rundt omkring i udstillingerne, som kan starte videoer eller lyd. Jeg
skal kun trykke let pa dem — et kort, blidt tryk er nok.

6) Marke

Nogle af rummene er marke, men det er ikke noget, jeg behgver at bekymre mig om.
| de felgende afsnit kan jeg se billeder, der viser, hvordan udstillingerne ser ud i de
forskellige rum. Pa den made ved jeg, hvad jeg kan forvente, for jeg gar derind.

Med dette i baghanden kan jeg nu tage ud pa museet, nar jeg faler mig klar.



Udstillingerne pa forste sal

Jeg kan starte hvor jeg vil i udstillingen, men det kan vaere praktisk at starte pa 1.
sal. Jeg kan tage hovedtrappen ved indgangen eller elevatoren. Jeg kan ogsa lave
en genvej og tage bagtrapperne, hvis jeg for eksempel vil hurtigt op pa 2. sal.

Her kan jeg se et kort over 1. sal:
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Trappen

Nar jeg kommer op ad trappen, ser jeg en grgn knap. Hvis jeg trykker let pa den,
starter en kort film med bugtaleren Peter Ngrgaard og hans hund Charlie. Filmen er
ret sjov og jeg kan fa en del information om cirkus. Der er ogsa en lille skeerm, som
giver information om de ting, der haenger pa vaeggen, som er nogle af de mest
seerlige pa museet.

Nar jeg er klar, kan jeg ga videre gennem dgren og ind i rummet Artister



Artister

Artist er et mindre lidt markt rum, hvor jeg bliver mgdt af skeerme, der viser
forskellige artister. Trykker jeg pa knappen midt i rummet, kan jeg hare, hvad de har
at forteelle.

Jeg kan seette mig pa baenkene og se videoen. Kostumerne kan jeg nyde med
gjnene.

Nar jeg folger rummet videre gennem det lille hjgrne bagerst i lokalet, kommer jeg
automatisk ind i et rum fyldt med endnu flere kostumer



Kostumer

| kostumerummet bliver jeg madt af mange flotte kostumer, som tidligere er blevet
brugt af cirkusartister. De star bag et reb, og derfor ma jeg ikke rgre ved dem. Der er
ogsa en kuffert, hvor jeg kan starte en film ved at trykke pa den lysende knap.

Pa min venstre side haenger der ogsa en reekke kostumer, som jeg gerne ma prove.
Det kan jeg tydeligt se pa billederne i rummet, hvor det er markeret, hvilke kostumer

der er til udklaedning.

Hvis jeg falger rummet videre, kommer jeg ud til opgangen, hvor jeg kan dreje til
venstre ind i rummet med Numre.




Numre

| rummet som er delt op med montrer kan jeg se flere kostumer og rekuvisitter fra
forskellige numre. Jeg kan ogsa preve trapezen, prave kraefter med hvor steerk jeg
er eller prgve at ga pa line. Jeg bestemmer selv, om jeg vil prave det.




Styrkemaler, hvor jeg kan teste min egen styrke.




Laengere inde i rummet kommer jeg forbi motorcykler og endnu flere kostumer. Igen
er de bag reb, s& dem rgrer jeq ikke ved

Rummet slutter med et omrade, hvor jeg igen kan prgve nogle kostumer, hvis jeg har
lyst.




Klovnerum

Nar jeg gar videre fra udstillingen om artistnumre, kommer jeg ind i
Klovherummet.

Som jeg tidligere har laest under “Ting jeg skal veere opmeaerksom pa”, er klovne en
vigtig del af cirkuskulturen og historien. Derfor er de ogsa en del af museets
udstilling. Jeg behgver dog ikke vaere bekymret for dem, der kommer ikke
overraskende ting, men jeg kan veelge at starte en film med forskellige klovhenumre
ved at trykke pa en af knapperne pa vaeggen.

| rummet er der ogsa nogle huller i vaeggen, hvor jeg kan stikke hovedet ind og selv

blive til en klovn, hvis jeg har lyst. Nar jeg er feerdig i Klovherummet, kan jeg ga ud
i opgangen. Herfra kan jeg fortsaette videre til enten udstillingen om cirkuskultur. Jeg
kan ogsa fortseette til venstre om hjgrnet til saerudstillingslokalet.



Sarudstilling

| rummet kan jeg se skiftende udstillinger. Ofte vil der spille en film i lokalet som kan
give lidt lyd.

Cirkuskulturen

| rummet om cirkuskulturen kan jeg saette mig i laedersofaen og trykke pa den sorte
fiernbetjening, der ligger fast pa bordet. Den starter forskellige film, der bl.a. forteeller
om, hvordan det er at rejse med cirkus.




Jeg kan ogsa ga hen til det lille indhak, som er til hgjre for fiernsynet, hvor der er
sma kgjer jeg kan kravle ind og tage en pause hvis jeg gnsker det eller se en sjov
film med bugtaleren Peter Ngrgaard og hans hund Charlie.

| rummet med "graes” pa gulvet Kan jeg trykke pa den grgnne knap og hgre Peter
Ngrgaard og Charlie fortzelle om det at rejse med cirkus. Jeg kan ogsa tage en quiz
om cirkuslivet pa de to skeerme i rummet.

Nar jeg er faerdig i rummet, kan jeg ga tilbage til opgangen og veelge, om jeg vil
holde en pause og evt. ga pa det kreative veerksted pa 2. sal eller ga ned til
stueetagen igen og se det sidste af udstillingen.



Gennemgang af udstillingerne i stueetagen

Kort over stueetagen

Kort over museet

Lege-

univers lF— Gagl Tryllekunst Nycirkus

Lege-
univers

Cafe Butik og
billetsalg

Der er tre udstillinger i stueetagen samt museets legeunivers.

Hvis jeg kommer ned ad trappen fra fgrste sal, kan jeg ga til hgjre ind i museets
legeunivers.



Museets legeunivers

| museets legeunivers, er der to rum.

Rummene er forbundet med en abning, sa jeg kan ga mellem dem uden at ga ud pa
gangen igen. | legeuniverset skal jeg tage mine sko af.

Cirkuspladsen

Det forste legerum er indrettet som en cirkusplads. Her kan jeg lege med en bod,
som jeg kan se pa billedet. Jeg kan forestille mig, at jeg er en del af et cirkusmiljg og
lege frit i rummet. Der er ogsa bgger, og ting jeg kan lege med




Manegen

Det andet legerum er indrettet som en manege. Her kan jeg: klaede mig ud, lave min
egen lille forestilling og lege med lyd- og lyseffekter, som jeg kan se pa billedet
forneden




Gagl

Overfor legerummene kan jeg ga ind i udstillingen om gagl. Nar jeg treeder ind i
rummet, kan jeg se en voksfigur af Arne Berdino som jeg kan se pa billedet
nedenunder.

Han var gagler og grundlagde Cirkus Arena, som er Nordens starste cirkus. Jeg skal
ikke veere bange for voksfiguren. Den star der kun for at vise, hvordan Arne Berdino
sa ud.



Tryllekunst

Det naeste rum handler om tryllekunst. | rummet kan jeg lezere om forskellige former
for trylleri. Der er fire sma skaerme, som jeg starter ved at lafte horetelefonen. Her
kan jeg se klip med nogle af de starste tryllekunstnere og hare om forskellige genrer.

| rummet er der ogsa en guillotine, der har veeret brugt i et tryllenummer, hvor det ser
ud som om, nogen far hugget hovedet af uden, det sker i virkeligheden. Guillotinen
ma jeg ikke rgre.



Der er ogsa en video, hvor tryllekunst bliver forklaret og vist af Rune Klan og
Tryllestav. Jeg skal trykke pa den lysende knap for at se filmen.

Jeg kan ogsa prgve at lave min egen tryllekunst ved trylleboksen, som jeg kan se pa
billedet forneden. Jeg skal huske at ga bag boksen, for at tryllekunsten virker, som
den skal.




Nycirkus

| det sidste udstillingsrum i stueetagen kan jeg se og laese om nycirkus. Hvis jeg
trykker pa den lysende knap under TV-skaermen forteeller Peter Ngrgaard og Charlie
om genren og trykker jeg pa den lysende knap i hjgrnet kan jeg se forskellige
eksempler pa nycirkus. Der er ogsa nogle sjove kostumer og rekvisitter i rummet,
som har veeret brugt i forskellige forestillinger.

Hvis jeg hellere vil starte min museumsoplevelse i stueetagen, er det oplagt at starte
i udstillingen om nycirkus og sa se udstillingen i modsat reekkefolge.



Hvad kan jeg ellers opleve?

Om sgndagen samt i skolernes ferier kan jeg ogsa tage til Cirkusleg. Her kan jeg
prgve mange forskellige cirkusaktiviteter, og der vil veere en artist, som jeg kan
spgrge om hjeelp. Jeg skal huske at tiekke museets hjemmeside for tidspunktet for
Cirkusleg. For at deltage skal jeg kabe billet pa museet. Cirkusleg foregar i
Feegtesalen. Der kan nogle gange vaere mange mennesker, men jeg kan ga til og fra
Cirkusleg, sa leenge det varer. Jeg skal saette mine sko i garderoben i Faegtesalen
for at deltage i Cirkusleg. Nedenfor kan du se, hvordan der kan se ud til Cirkusleg.
Husk at du selv veelger, hvad du har lyst til at prove.

Forestillinger

| vinterferien, efterarsferien og pa enkelte andre dage i Igbet af aret, kan jeg ogsa se
forestillinger i Feegtesalen. Det kan veere med alt fra jonglgrer, klovne, akrobater og
tryllekunstnere. Der er ofte mange mennesker til forestillingerne, og er jeg barn kan
jeg selvfglgeligt sidde med mine foraeldre, men jeg kan ogsa fa plads pa madrasser
elelr beenke forrest, sa jeg kan se bedst muligt, men jeg bestemmer selv. Som regel
skal jeg k@be en ekstra billet for at se forestillingen. Nedenfor kan jeg se, hvordan
der ser ud til en forestilling i Faegtesalen.




Kreativt vaerksted

| skolernes ferier samt de fleste sgndage er der kreativt vaerksted pa museets 2. sal.
Her er der masser af ting, som jeg kan lave alt fra hatte til cirkusplakater med. Det
kreative vaerksted skal jeg ikke betale ekstra for. Nedenfor kan jeg se, hvordan det
kan se ud pa det kreative veerksted.

Andre arrangementer

Jeg kan ogsa komme til andre saerarrangementer pa museet i lgbet af aret. Museet
laver bl.a. fastelavnsfest, Halloween, julemarked og klovnelgb. Det er
arrangementer, hvor jeg kan forvente, at der er mange mennesker og alt ikke er helt
som det plejer pa eller omkring museet.

Sadan finder jeg faegtesalen

Det er nemt at finde faegtesalen, da den ligger naesten lige bag museet. Jeg skal blot
ga om bag museet og krydse alarmpladsen, sa er det den bygning, jeg mader lige i
midten. Hvis jeg ikke kan finde den, kan jeg naturligvis sparge personalet i
museumsbutikken, nar jeg viser min billet.




Skal jeg til Cirkusleg i Faegtesalen skal jeg ind pa venstre side. Skal jeg til forestilling
vil der veere indgang igennem glasdaren. Til Cirkusleg skal jeg seette skoene i
garderoben, det skal jeg ikke til forestillinger.

Nar jeg skal af sted fra museet

Nar jeg har oplevet det, jeg gerne ville, om det er for at se udstillingerne eller deltage
i Cirkusleg, kan jeg blot hente mine ting, ga pa toilettet eller kabe noget i
museumsbutikken, hvis jeg vil.

Derefter skal jeg bare bruge den samme transport, som jeg kom hertil med, hvad
enten det var bil, cykel eller offentlig transport.

Sa kan jeg frit nyde resten af min dag.



